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TAMPILAN CONTOH PROGRAM

SISTEM KONVERSI MULTIGUNA DAN ENSIKLOPEDI
BERBASIS VISUAL

Disusun Oleh :

LENA ELFIANTY

RICKY ZULFIANDRY

JUSUF WAHYUDI
DIRANCANG UNTUK KEPENTINGAN 

PERBANYAKAN KERAGAMAN SUMBER PUSTAKA ENSIKLOPEDI

BAGI DUNIA PENDIDIKAN 

HASIL PENELITIAN
Hasil dan Pembahasan Program
1. Hasil Program
Program sistem konversi multi guna yang telah dirancangan sesuai dengan proposal terdahulu diberi nama file SISKON.  Dimana program ini dapat diaktifkan melalui berbagai fasilitas yang ada pada MS. Windows, yakni melalui Run maupun Windows Explorer karena program dimaksud telah berujud sebagai sebuah aplikasi.  Selain itu program ini dapat juga diaktifkan dari source program melalui compiler  Visual Basic 6.0.

Apabila program tersebut diaktifkan, maka pada layar akan terlihat tampilan awal seperti terlihat pada gambar 1 berikut :
[image: image1.png]



Gambar 1. Tampilan Awal Program Log In
Pada gambar 1. di atas, pengguna harus memilih satu dari dua pilihan opsi (Option) yakni sebagai Admin atau sebagai pengguna (User).  Jika pilihan Admin yang di-click, selanjutnya program mengubah tampilan layar Log-In menjadi seperti gambar 4.2 berikut  :
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Gambar 2. Tampilan Form Log-In Administrator
Menu lanjutan dari program Sistem Konversi Multi Guna ada dua macam yakni Menu Utama untuk Admin dan Menu Utama bagi pengguna (User) dimana tampilan keduanya hampir sama, tetapi yang membedakan hanya pada Menu Utama Admin ditampilkan secara penuh, sedangkan Menu Utama Pengguna terdapat beberapa submenu yang tidak aktif (Submenu Data).  Adapun tampilan dari keduanya seperti pada gambar 3 dan 4 berikut :  
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Gambar 3. Tampilan Menu Utama Administrator
[image: image4.png]mmmmm

Durancany O[Bﬁ ‘ §

na E&‘ﬁmty





Gambar 4. Tampilan Menu Utama Pengguna
Gambar 3 di atas merupakan menu utama bagi administrator yang memiliki kewenangan untuk melakukan perubahan terhadap data, sehingga submenu Data bersifat aktif.  Sedangkan gambar 4 merupakan menu utama bagi pengguna yang hanya memiliki fasilitas sebagai pengguna, oleh sebab itu submenu Data memiliki status tidak aktif.
A. Menu Administrator
Pada menu utama untuk administrator, posisi submenu datanya aktif, yang apabila diclick, maka pada layar akan terlihat tampilan seperti gambar 5 berikut :
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Gambar 5.  Tampilan Submenu Data pada Menu Utama Administrator

Sedangkan pada sub-submenu Bahasa memiliki pilihan lanjutan seperti terlihat pada tampilan pada gambar 6 berikut :
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Gambar 6. Struktur pilihan pada Sub-submenu Bahasa Asing
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Gambar 7. Struktur pilihan pada Sub-submenu Bahasa Daerah
Sebagaimana telah dijelaskan, yang membedakan antara menu utama untuk Administrator dengan menu utama untuk pengguna hanya pada submenu Data, sedangkan untuk sub menu yang lain seperti Terjemahan, Konversi, Petunjuk dan Keluar kedua menu utama sama.
1. Submenu DATA

a. Tambah Data Admin
Admin (Administrator) adalah selaku pengelola program khususnya terhadap database yang terkait dengan program, oleh sebab itu pengguna nantinya dapat menikmati fasilitas-fasilitas program yang disediakan.  Admin memiliki kewenangan untuk menambah administrator lain jika dianggap perlu.  Gambar 4.8 berikut ini adalah tampilan tambah data Admin :
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Gambar 8. Tampilan Tambah Data Admin
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Data Ilmuwan/Penemu

Gambar 9. Form Data Ilmuwan/Penemu

Pada gambar 9 di atas, jika di-klik tombol tambah, maka program akan muncul seperti tampilan gambar 10 berikut :
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Gambar 10.  Proses Tambah Data Ilmuwan/Penemu

Setelah seluruh biodata diketik, admin selanjutnya diminta menentukan gambar dengan kondisi tombol Kutip Gambarnya aktif.  Dan setelah diklik, maka program berikutnya meminta admin menentukan lokasi dan nama file gambar seperti gambar 11 berikut :
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Gambar 11. Penentuan Lokasi File Gambar Ilmuwan/Penemu

Setelah gambar yang terlihat di sebelah kiri dipilih dengan mengklik open, maka selanjutnya program akan menempelkan gambar tersebut ke dalam form seperti terlihat pada tampilan gambar 12 di bawah ini.  

Apabila seluruh teks telah diisikan, admin selanjutnya tinggal meng-klik tombol Simpan yang saat ini telah dalam kondisi aktif dan siap untuk di eksekusi ke dalam tabel data Ilmuwan/Penemu.
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3
Gambar 12. Tampilan Lengkap Pengisian Data Ilmuwan/Penemu

c. Data Tokoh/Pahlawan
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Gambar 13. Tampilan Lengkap Pengisian Data Tokoh/Pahlawan
Langkah-langkah yang perlu dilakukan terhadap pengisian data Tokoh/Pahlawan secara umum sama dengan Data Ilmuwan/Penemu.  Gambar 13 di atas adalah hasil pengisian data Tokoh/Pahlawan.
d. Data Flora
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Gambar 14. Tampilan Lengkap Pengisian Data Flora/Tanaman

Pada gambar 14 di atas terlihat bahwa data yang telah diisikan adalah Tanaman Anggur yang dalam hal ini mewakili data flora lain yang telah diisikan oleh administrator.
e. Data Fauna

Sebagaimana pada pengisian, perbaikan, penghapusan maupun proses penyimpanan  data Fauna/Hewan, langkah-langkah yang harus dilakukan oleh administrator adalah sama dengan langkah-langkah yang ditempuh pada pengisian Data Ilmuwan/Penemu.  Berikut ini adalah tampilan lengkap pengisian Data Fauna/Hewan yang diwakili dengan pengisian data hewan Panda dan ditampilkan pada gambar 15 berikut ini :
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Gambar 15. Tampilan Lengkap Pengisian Data Fauna/Hewan

Seperti terlihat pada gambar 15 di atas, jika tombol Simpan yang dalam aktif di-click, maka Panda baik gambar maupun teks yang menjelaskan tentang Panda tersebut disimpan ke dalam tabel data Fauna.  Dengan demikian nantinya pengguna tinggal memanfaatkan informasi tersebut dalam bentuk Ensiklopedi.
Sedangkan jumlah gambar dari masing-masing data, baik Ilmuwan/Penemu, Tokoh/Pahlwan, Flora/Tanaman dan Fauna/Hewan akan diinputkan oleh administrator sesuai dengan ketersediaan gambar dan informasi tentang masing-masing data.  Maksudnya adalah setiap data dapat saja memiliki lebih dari satu gambar seperti Mawar, Merak, Kanguru dan sebagainya yang memiliki lebih dari satu buah gambar.
f. Data Bahasa Asing
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Data bahasa asing yang dikelola dan disediakan dalam bentuk fitur program adalah sebanyak 6 (enam) bahasa, yakni Inggris, Jepang, Jerman, Korea, Perancis dan Mandarin yang mana sesuai dengan penjelasan pada bagian-bagian terdahulu dimaksudkan untuk melayani konversi bahasa Indonesia ke dalam 6 bahasa yang cukup populer saat ini.  Adapun tampilan proses pengisian masing-masing data bahasa tersebut adalah sebagai berikut :
Gambar 16. Tampilan Form Data Bahasa Inggris
Jika pada form gambar 16 di-click tombol Tambah, maka program selanjutnya menampilkan gambar 17 berikut dengan didahulukan menampilkan nomor urut katanya yang muncul secara otomatis :
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Gambar 17.  Tampilan Tambah Data Kata Indonesia-Inggris
Berdasarkan gambar 17 di atas, setelah kata dalam bahasa Inggrisnya dan setelah ditekan tombol Enter, maka tombol  Simpan akan aktif dan siap untuk dilakukan penyimpanan katanya.  Sedangkan untuk melakukan perbaikan kata yang belum/tidak benar, dari Form seperti gambar 16 di atas di-click tombol Koreksi, dan program akan meminta kata bahasa Indonesianya yang akan diperbaiki.  Setelah diisi, program akan mencocokkannya dengan kata pada kamus, jika ditemukan maka akan ditampilkan ke layar untuk siap diperbaiki.  Sedangkan untuk penghapusan kata yang dianggap tidak diperlukan, maka melalui gambar 16 di atas, di-click tombol Hapus, dan program akan meminta kata Indonesia yang akan dihapuskan dan seterusnya.
Untuk Pengelolaan Data Kata Bahasa Asing yang lain, langkah-langkah yang harus diikuti oleh administrator adalah sama cara yang dilakukan pada Data Kata Bahasa Inggris.
g. Data Bahasa Daerah
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Gambar 18.  Tampilan Tambah Data Kata Indonesia-Rejang

Data bahasa daerah yang dikelola dan disediakan dalam bentuk fitur program adalah sebanyak 6 (enam) bahasa, yakni Rejang, Serawai, Lembak, Jawa, Sunda dan Minang yang mana sesuai dengan penjelasan pada bagian-bagian terdahulu dimaksudkan untuk melayani konversi bahasa Indonesia ke dalam 6 bahasa yang digunakan di Propvinsi Bengkulu.  Adapun tampilan proses pengisiannya adalah sebagai berikut :
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Gambar 18. Tampilan Pengisian Data Bahasa Rejang

Jika pada gambar 18 di atas di-click tombol Simpan, maka selanjutnya akan menyimpan data yang telah diisikan ke dalam tabel data Indonesia – Rejang dan program kemudian mengosongkan layar untuk kemudian siap menerima perintah berikutnya.

2. Submenu TERJEMAHAN

Pilihan selanjutnya adalah Terjemahan, dimana submenu ini disediakan untuk melayani baik administrator maupun pengguna baik pada terjemahan berupa ensiklopedi maupun terjemahan kata.  Submenu Terjemahan ini dapat diakses oleh Administrator maupun melalui Menu Pengguna dan memiliki piihan lanjutan Ensklopedi dan Terjemahan Kata.  Jika dipilih Ensiklopedi, maka program selanjutnya akan menampilkan gambar 19 berikut :
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  Gambar 19.  Sub-sub Menu Ensiklopedi
Seperti terlihat pada gambar 19 di atas, sub-sub menu Ensiklopei memiliki 4 buah pilihan.  Uraian dari masing-masing pilihan tersebut adalah :

a. Ensiklopedi Ilmuwan/Penemu

Ensiklopedi merupakan bentuk kamus yang dilengkapi dengan gambar atau kamus bergambar.  Dengan demikian diharapkan seseorang dapat mengetahui istilah yang ada berdasarkan gambar yang dimilikinya.  Langkah-langkah untuk dapat memanfaatkan fasilitas Ensiklopedi Ilmuwan/Penemu ini dapat dilihat pada gambar 4.20 berikut ini :
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Gambar 20. Ensiklopedia Ilmuwan/Penemu

Pada gambar 20 dicontohkan seorang ilmuwan yang fenomenal, yakni Alfred Nobel sebagai penemu dinamit.   Yakni dengan cara memilih melalui tombol Combo nama dari ilmuwan/ penemu yang diinginkan.

Oleh karena jasanya maka perkembangan bom menjadi semakin maju, dan atas penemuannya pula Alfred Nobel menyesalinya.  Karena dengan adanya bom hasil temuannya, maka korban kematian yang disebabkan oleh bom juga menjadi meningkat.  Berdasarkan rasa penyesalannya, maka Alfred Nobel mem-patenkan penemuannya dan memberikan hadiah kepada para peneliti dan profesional yang menekuni bidang ilmu yang para peneliti miliki dalam bentuk hadiah Nobel.
b. Ensiklopedi Tokoh/Pahlawan

Dengan langkah yang sama seperti ensiklopedi ilmuwan/ penemu.  Untuk memanfaatkan ensiklopedi tokoh/pahlawan berikut ditampilkan contoh ensiklopedi tokoh/pahlawan nasional dalam hal ini diwakili oleh Ir. Soekarno sang tokoh fenomenal, yang juga mendapat julukan ”bapak proklamasi” dan presiden pertama Republik Indonesia seperti terlihat pada gambar 21 berikut.
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Pilih Nama Tokoh / Pahlawan

Dr. (HC) Ir. Sockarmol (ER, EYD: Sukarmo, nama lahir:
Koesno Sosrodihardjo) (lahir di Surabaya, Jawa Timar,
6 Juni 1901 meninggal ai Jakarta, 21 Juni 1970 pada
unur 69 tahun) adalah Presiden Indonesia pertama yang
menjabat pada periode 1945-1966. Ia memainkan peranan
penting untuk memerdekakan bangsa Indonesia dari
penjajahan Belanda. Soekarno adalah penggali
Pancasila karena ia yang pertama kali mencetuskan
konsep mengenai dasar negara Indonesia itu dan ia
sendiri yang menamainya Pancasila. Ia adalah
Proklamator Kemerdekaan Indonesia (bersama dengan
Mohammad Hatta) yang terjadi pada tanggal 17 Agustus
1945.

soekarno menandatangani Surat Perintah 11 Maret 1966
Supersemar yang kontroversial, yang isinya -
berdasarkan versi yang dikeluarkan Markas Besar
Angkatan Darat - menugaskan Letnan Jenderal Sosharto
untuk mengamankan dan menjaga keamanan negara dan
institusi kepresidenan. Supersemar menjadi dasar
Letnan Jenderal Soeharto untuk membubarkan Partai
[Romunis Indonesia (PKI) dan mengganti anggota-
langgotanya yang duduk di parlemen. Setelah
pertanggung jawabannya ditolak Majelis Permusyawaratan
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Gambar 21. Tampilan Ensiklopedi Tokoh/Pahlawan Nasional
c. Ensiklopedi Flora

Sama halnya dengan penjelasan pada dua ensiklopedi terdahulu, berikut ini dicontohkan ensiklopedi flora yang diwakili oleh Anggrek seperti gambar 22 berikut :
[image: image23.png]5 ENSIKOPED! FLORA TANAMAN)

-_—

GAMBAR FLORA (TANAMAN)

URAIAN SINGKAT DARI FLORA (TANAMAN)

|ANGGRER
Kerajaan  : Plantae

Divisi : Magnoliophyta
Relas : Liliopsida

ordo Asparagales

Famili : Orchidaceae

Suku anggrek-anggrekan atau Orchidaceae merupakan
satu suku tumbuhan berbunga dengan anggota jenis
terbanyak. Jenis-jenisnya tersebar luas dari daerah
tropika basah hingga wilayah sirkumpolar, meskipun
sebagian besar anggotanya ditemukan di daerah
tropika. Kebanyakan anggota suku ini hidup sebagai
epifit, terutama yang berasal dari daerah tropika.
Anggrek di daerah beriklim sedang biasanya hidup di
tanah dan membentuk wmbi sebagai cara beradaptasi
terhadap musim dingin. Organ-organnya yang cenderung
tebal dan "berdaging” (sukulen) membuatnya tahan
menghadapi tekanan ketersediaan air. Anggrek epifit
dapat hidup dari embun dan udara lembap

Anggota pentingnya yang dikenal baik manusia adalah
anggrek hias serta vanili.berkelopak bunga indah dan

berwarna-warni
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Gambar 22. Tampilan Ensiklopedi Flora (Anggrek)

d. Ensiklopedi Fauna

Untuk memanfaatkan ensiklopedi fauna, pengguna dapat menampilkannya dengan cara meng-klik submenu Terjemahan – Ensiklopedi dan dilanjutkan dengan memilih ensiklopedi Fauna (Hewan) sesuai dengan pilihan dari fauna (hewan) yang diinginkan.

Gambar 23 berikut ini merupakan tampilan dari contoh ensiklopedi fauna dengan hewan yang dijadikan contoh adalah burung merak yang memiliki tampilan sangat indah.
[image: image24.png]=

GAMBAR FAUNA (HEWAN) URAIAN SINGKAT DARI FAUNA (HEWAN)

Animalia
: Cnordata

Galliformes
Phasianideae
: Pavo, Avropavo
: . cristatus
P. maticus
A. congensis

Merak adalah tiga spesies burung dalam genus Pavo
dan Afropavo dari familia ayam hutan (pheasant),

Phasianidae. Burung jantannya memiliki bulu ekor

lvang indah yang dapat dikembangkan untuk menarik

perhatian merak betina.

Retiga spesies tersebut adalah:

Merak India, Pavo cristatus

Merak Hijau, Pavo muticus

Merak Kongo, Afropavo congensis

Merak Biru (Merak India)
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Gambar 23. Tampilan Ensiklopedi Fauna (Merak)

3. Submenu KONVERSI

Submenu Konversi ini disediakan untuk melayani pengguna dalam memanfaatkan fasilitas tambahan seperti konversi bilangan dari Desimal ke Octal, Biner, Hexadecimal dan Bilangan Romawi.  Fasiltas Kalkulator, Konversi Suhu, Satuan dan sebagainya.  

Hal ini dianggap perlu karena umumnya seseorang secara tiba-tiba memerlukan keberadaannya.  Sebagai contoh, seseorang memerlukan kalkulator yang mampu menghitung nilai Sinus, Cosinus, Tangen, Akar dan sebagainya.  Sering juga seseorang mengalami kesulitan dalam menghitung konversi bilangan desimal ke bilangan Octal, Biner dan Heksadesimal, dan bahkan untuk bilangan Romawi seringkali diabaikan dalam pemanfaatannya.
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Gambar 24 berikut merupakan ilustrasi konversi suhu dari Celcius ke Reamur, Fahrenheit dan Kelvin.
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A. PENDAHULUAN

Program Sistem Konversi Multi Guna i dibuat dengan tujuan unfuk memberikan kenmdahan bagi pengguna unfuk
memennii berbagai keinginan yang berkenaan dengan konversi (franslate) kata dari Indonesia ke berbagai bahasa. Yakni
bahasa Asing (Ingeris, Perancis, Jerman, Jepang, Latin dan Mamdarin), bahasa Indonesia ke bahasa dacrah (Rejang,
Lembak, Serawai, Jawa dan Sunda). Sehubungan dengan informasi yang dapat diberikan melahi kamns bahasa, program ni
uga menyediakan fasiltas kamns bergambar yang terdii dari Penemy/limuwan, Tokol/Pahlawan, Flora, Fauna dan Tata
Surya.

Selain ifu, program ini juga menyediakan fasiltas tambahan seperti konversi bilangan (dari desimal ke Biner, Octal,
Hexadesimal, Romavi dan uraian terbilang), konversi Sum (Celcius ke Rean, Fahrenheit, Kelvin), konversi Satuan sesuai
dengan tangga satuan setiap ukuran (panjang, memory, bobot/massa, kapasitor) serta kesctaraan safuan yang lain.
Disamping ifu, program ini juga menyediakan fitur tambahan seperti konversi sum, konversi satuan dan kalkulator.

B. PEMAKAIAN
Adapun untuk dapat menjalankan program in, akan diuraikan sesuai dengan kepentingan yang akan dilakukan, yakni :

Selesai






Gambar 24. Tampilan Konversi Suhu

4. Submenu PETUNJUK

Submenu Petunjuk tersebut disediakan untuk memberikan penjelasan bagi pengguna program dengan maksud apabila pengguna memerlukan bagaimana cara pengoperasian program ini.  Oleh sebab tampilan yang disediakan juga hanya bersifat tekstual tentang bagaimana menggunakan masing-masing fasilitas yang disediakan seperti telah dijelaskan pada bagian terdahulu.

Adapun bentuk tampilan Petunjuk dimaksud terlihat seperti gambar 25 berikut :


Gambar 25. Tampilan Petunjuk Pemakaian Program

5. Submenu KELUAR

Submenu Keluar memiliki pilihan lanjutan ada dua, yakni sub-submenu Ya yang disediakan untuk keluar dari menu dan kembali ke menu admin dan sub-submenu Tidak yang disediakan untuk membatalkan keluar dari menu utama.
B. Menu Pengguna (User)

Penjelasan Menu Utama bagi Pengguna (user) pada umumnya sama dengan penjelasan Menu Utama bagi administrator, khususnya mulai dari submenu Terjemahan, Konversi, Petunjuk dan Keluar yang mana keseluruhannya sama, baik tampilan maupun penggunaannya.
Semua penjelasan yang diperlukan untuk menu utama bagi Pengguna (user) telah diuraikan cukup jelas mulai dari submenu Terjemahan sampai dengan submenu yang lain di luar submenu Data.
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Sebelum Konversi 


Suhu (0 OC)








Seseudah Konversi 


Suhu (45 OC)
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